NOME: DATA: /

OS TRES PORQUINHOS
LIGUE CADA PORQUINHO A SUA CASINHA.




Matemadtica - 4

NOME: DATA: | ] daminha VIDA % ¥

PINTE OS NUMEROS DAS CASINHAS E O CAMINHO QUE O LOBO MAU
PERCORREU NA HISTORIA:
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Matemadtica - 4

NOME: DATA: 1 caminka VIDA < X

OBSERVE AS CORES E LIGUE O BONE E O INSTRUMENTO MUSICAL DE
CADA PORQUINHO:
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